Regulamin Il Powiatowy Turniej Warcabowy
(64-polowe) ,,Warcaby- wspolna pasja”
zorganizowanego w GOKSIR Przystajn 21.V.2023

1.Jako pierwszy ruch wykonuje grajacy pionkami bialymi, po czym gracze wykonuja
na zmiang¢ kolejne ruchy.

2.Celem gry jest zbicie wszystkich pionkdéw przeciwnika lub uniemozliwienie
wykonania ruchu przez przeciwnika (brak wolnych p6l do ruchu).

3.Jesli zaden z graczy nie jest w stanie tego osiggnac¢ (kazdy z graczy wykona po 16
ruchow damkami bez zmniejszania liczby pionkéw pozostajacych na planszy),
decyzje podejmuje sedzia wskazujac remis lub wygrang z przewagi .

4.Pionki mogg poruszac si¢ o jedno pole do przodu po przekatnej (na ukos) na wolne
pola.

5.Bicie pionkiem nastepuje przez przeskoczenie sgsiedniego pionka (lub damki)
przeciwnika na pole znajdujace si¢ tuz za nim po przekatnej (pole to musi by¢
wolne). Zbite pionki sg usuwane z planszy po zakonczeniu ruchu. Pionki moga bi¢
zarowno do przodu, jak i do tyhu.

6.W jednym ruchu wolno wykona¢ wigcej niz jeden skok tym samym pionkiem,
przeskakujac przez kolejne pionki (damki) przeciwnika.

7.Pionek, ktory dojdzie do ostatniego rzgdu planszy, staje si¢ damka, przy czym jesli
znajdzie si¢ tam w wyniku bicia i bedzie mogl wykona¢ kolejne bicie (do tylu), to
bedzie musial je wykona¢ i nie staje si¢ wtedy damka (pozostaje pionkiem).

8.Kiedy pionek staje si¢ damka, kolej ruchu przypada dla przeciwnika.

9.Damki mogg poruszac si¢ w jednym ruchu o dowolng liczbg wolnych pol do
przodu lub do tytu po przekatnej, zatrzymujac si¢ na wolnych polach.

10.Bicie damkg jest mozliwe z dowolnej odlegtosci po linii przekatnej i nastepuje
przez przeskoczenie bierki (pionka lub damki) przeciwnika, za ktorg musi znajdowac
si¢ co najmniej jedno wolne pole - damka przeskakuje na dowolne z tych pol i moze
kontynuowac bicie (na tej samej lub prostopadte;j linii).

11.Bicia sa obowigzkowe. Kiedy istnieje kilka mozliwych bi¢, gracz musi wykonac
maksymalne (tzn. takie, w ktorym zbije najwigksza liczbe pionow lub damek
przeciwnika). Jezeli gracz ma dwie lub wiecej mozliwosci bicia takiej samej ilosci
bierek (pionkéw, damek lub pionkow 1 damek) przeciwnika, to moze wybrac jedng z
nich.

12.Podczas bicia nie mozna przeskakiwa¢ wiecej niz jeden raz przez t¢ sama bierke.
Bierki usuwa si¢ z planszy po wykonaniu bicia.

13.Damka staje si¢ aktywna bezposrednio po jej utworzeniu (damka mozna si¢
dowolnie porusza¢ oraz bi¢ nawet jesli na polu znajdujg si¢ pionki).

14. Turniej rozgrywany jest systemem 7 rund po 10 min na zawodnika (mozliwos$¢
gry bez zegarow).



